Lenguaje de
programacion

Un lenguaje de programacién es un lenguaje
formal que permite a una

persona, en este caso el programador,
escribir una serie de instrucciones o
secuencias de oOrdenes en forma de
algoritmos para controlar el

comportamiento fisico o I6gico de un sistema
informatico.
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CARACTERISTICAS

Sintaxis

Conjunto de reglas que deben
seguirse al escribir cédigo. Es lo
necesario para redactar
sentencias correctamente.

Semantica

Conjunto de reglas que definen el
significado de las sentencias
escritas en el lenguaje de
programacion.




Simplicidad

Los lenguajes de programacion
deben ofrecer conceptos claros
y simples para facilitar su
aprendizaje y uso.

Tipos

Existen muchos tipos de
lenguajes de programacién, y
se pueden clasificar segun su
nivel de abstraccion, su
propésito, su paradigma de
programacion, entre otros.
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Compilacion o

Interpretacion

El proceso de programacion
implica la escritura, prueba,
depuracion, compilacion o
interpretacion, y mantenimiento
del codigo fuente de dicho
programa.




Partes de un lenguaje de programacion

e Palabras clave ® Identificadores ® Variables
reservadas
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Lenguaje de alto
nivel

Los lenguajes de alto nivel son aquellos que se
caracterizan por expresar los

algoritmos de manera adecuada a la capacidad
cognitiva humana, en lugar

de la capacidad con la que las maquinas lo
ejecutan. Estos lenguajes ofrecen

una mayor facilidad de entender, naturalidad,
portabilidad eficiencia de uso y

estructura de datos en comparacién con los
lenguajes de bajo nivel. Algunos

de los aspectos clave de los lenguajes de alto
nivel incluyen:
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Lenguaje de alto nivel

e Facilidad de ® Naturalidad ® Portabilidad
entender

® Eficiencia de uso ® Estructura de
datos
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Elementos sintacticos

Conjunto de ® Identificadores ® Operadores
caracteres

Palabras clavesy @ Comentariosy ® Espacios en

reservadas palabras blanco
opcionales

Delimitadores Formato libre y ® Expresiones
fijo

Sentencias Estructura de

programay
subprograma
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Topicos de uso de un
lenguaje de programacion

Los tépicos de uso en un lenguaje de
programacion abarcan una amplia gama de
conceptos, desde la sintaxis y la semantica del
lenguaje hasta temas mas avanzados como la
creacién de interfaces graficas y el uso de
bibliotecas y frameworks.

Los tépicos de uso de un lenguaje de
programacion son aspectos clave que los
desarrolladores deben tener en cuenta al escribir
y mantener cddigo en un lenguaje especifico.
Algunos de estos elementos incluyen:




Elementos

® Definir variables ® Creary utilizar
y tipos de datos funciones

° Manejar la
entrada y salida
de datos

@ Controlar el flujo Utilizar e Trabajar con
de la aplicacion estructura de bibliotecas y

control frameworks

o Implementar la Realizar la
interfaz grafica depuracion y
optimizacion del
codigo
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Importancia de tépicos de uso
de un lenguaje de
programacion

Los tépicos de uso en un lenguaje de
programacion son fundamentales para los
desarrolladores, ya que les permiten escribir
cédigo eficiente y efectivo en un lenguaje
especifico. La comprensién de estos topicos es
esencial para el desarrollo de aplicaciones vy
sistemas informaticos, y puede ser la diferencia
entre un codigo bien estructurado y un cdédigo
confuso y dificil de mantener.




